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SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

SIP-30

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma deberd
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y maximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2017)
Este campo se calcula Tipo de Curso Criterio Créditos
automdticamente cuando el — yrm
. Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
formato se requisita Teor — 16 hrs = Lorédi - I e
electrénicamente e?rlFo—pract|co rs. = cr(? !to (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia especial de 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)

aprendizaje

No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.

3.2

Temario

Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de
horas debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y deberad indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informacién Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccién de Estudios de Posgrado e Investigacién de la Unidad Académica. La ausencia de
dicha firma invalida la solicitud.

http://www.ipn.mx/normatividad/Paginas/reglamentos.aspx
http://www.ipn.mx/CCS/Gacetas/Paginas/inicio.aspx


http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto_posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)

- NUEVAS O ACTUALIZACION -
Tipo de solicitud
Nueva UAP O Actualizacion @
UNIDAD ACADEMICA [ Centro de Investigacién en Computacion J

I DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

1.1 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Doctorado en Ciencias de la Computacion ]

12 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Jaime Alvarez Gallegos ]

1.3 NOMBRE DE LA UAP: [ Inteligencia Artificial J

1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

15 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6 TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @
B B ) ESTANCIA
1.7 TIPO DE HORAS: TEORIA@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O ESPECIAL DE O
APRENDIZAJE
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72.0 l
1.9 CREDlTOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2017): ‘ 5 l

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 31 I 5 I 2007]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ 6 ] FECHA: [ I I ]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD

MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Francisco Hiram Calvo Castro ] CLAVE: 5021-EE-07

22 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

| ) e
[ T
| I —
| ) e ()
1R DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP
3.1 OBJETIVO GENERAL:

Que el alumno adquiera los elementos computacionales y matematicos de los trabajos de Investigaciéon Académicos e Industriales en
el area de Inteligencia Artificial.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
( )
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1. PRESENTACION

1.1. Historia de la Inteligencia Artificial (I1A)

1.2. La Prueba de Turing

1.3. La Conferencia de Dartmouth

1.4. El Proyecto de la Quinta Generacion

1.5. Tendencias Actuales de la Inteligencia Artificial

1.6 Ciencias y Disciplinas afines a la Inteligencia Artificial
1.7 Conceptos relacionados con la Inteligencia Artificial
2. SISTEMAS DE PRODUCCION

2.1. Descripcion de un Sistema de Produccion

2.2. Elementos de un Sistema de Produccion

2.2.1. Estado inicial y Final

2.2.2. Reglas

2.2.3. Estrategia de Busqueda

2.3. Estrategias de Busqueda

2.3.1. Busqueda en Profundidad

2.3.2. Busqueda en Amplitud

2.3.3. Busqueda Heuristica

2.3.4. Busqueda Min-Max

2.4. Encadenamiento hacia adelante y hacia atras

2.5. Ejercicios de Sistemas de Produccion utilizando el lenguaje PROLOG

3. SISTEMAS DE PLANEACION

3.1. Descripcidn de un Sistema de Planeacion

3.2. Elementos de un Sistema de Planeacion

2.2.1. Estado inicial y Final usando Predicados de Primer Orden
2.2.2. Operadores tipo STRIPS

2.2.3. Unificacién y Resolucidn para la Busqueda del Estado Final
3.3. Planeacion Clésica vs Planeacion Condicional

3.4. Ejercicios de Planeacién utilizando el lenguaje PROLOG o JAVA
4. SISTEMAS EXPERTOS

4.1. Descripcién de un Sistema Experto

4.2. Elementos de un Sistema Experto

2.2.1. Interfaz con el experto y con el usuario

2.2.2. Base de Conocimiento: Hechos y Reglas

6 horas

14 Horas

12 Horas

10 Horas
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

2.2.3. Motor de Inferencia

2.2.4. Modulo de Explicacion

4.3. Maquina de Turing con restricciones

4.4, Ejercicios de Sistemas Expertos utilizando un Shell o el lenguaje PROLOG

5. REPRESENTACION DE CONOCIMIENTO PRECISO, IMPRECISO E INCIERTO 24 horas
5.1. Redes Semanticas y Logica de Primer Orden

5.2. Logica Temporal

5.3. Logica Difusa

5.4. Teoria de Probabilidad y de Utilidad para el razonamiento incierto

5.5. Ejercicios de Razonamiento Bayesiano

6. TEMAS SELECTOS 14 horas
6.1. Aprendizaje Automatico

6.2. Aplicacion del Lenguaje Natural

6.3. Vision por Computadora

6.4. Agentes

6.5. Robotica
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34 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

ﬁteligencia Artificial: Un Enfoque Moderno \
Stuart y Russel

[Generalidades de Inteligencia Artificial y particular del tema de Agentes ]
Artificial Intelligence

Winston
Springer, 1977. [Temas de Planeacion]

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:
2 exdmenes parciales 40%

1 examen final 20%
1 proyecto desde medio curso 40%
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	Evaluacion: 
2 exámenes parciales   40%
1 examen final               20%
1 proyecto desde medio curso   40%
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